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Bei der Unterrichtsmethode „Breakout Edu“ sollen die Schülerinnen und Schüler innerhalb
einer bestimmten Zeit eine Schatzkiste öffnen, die mit mehreren Schlössern gesichert ist.
Dazu müssen die Schülerinnen und Schüler effektiv als Team zusammenarbeiten, um
verschiedene Rätsel zu lösen. Ein Breakout kann inhaltlich, methodisch und zeitlich
individuell an die entsprechende Lerngruppe angepasst werden und in jeder Klassenstufe
und in allen Unterrichtsfächern zum Einsatz kommen. In Kombination mit verschiedenen
Aufgaben werden auch digitale Elemente eingebaut.

Die Grundausstattung besteht aus 5 Schatzkisten, je 6 Schlössern, 5 Haspen , Geheimstiften
mit UV-Licht, Tablets/Smartphone, ...

WICHTIG: Detaillierte Übersicht der Schlösser in Verbindung mit Rätsel und Code (s. Seite 2)

https://go.smarttech.com/2015_dach_promo_edblog_unterrichtsmethode_breakout
Facebook-Gruppe „Breakout EDU“
http://www.breakoutedu.com/welcome
@breakoutEDU bei Twitter, #breakoutedu, #edubreakout,
Breakout Profis bei twitter: @VerenaKnoblauch, @swarzste
https://www.breakoutedu.com/modern-language-games/

Breakout Edu - Was ist das?

Die Rätsel
Bei der Erstellung der Rätsel sind der Phantasie keine Grenzen gesetzt.
Rätsel können auf Papier und digital erstellt werden, die Lösung sollte einer 3- oder 4-
stelligen Zahlenkombination entsprechen.
Kreuzworträtsel mit Lösungswort, Lückentexte, wahr/falsch Aussagen, multiple choice,
codierte Sätze (Zahlen ersetzen Buchstaben), zerschnittene Texte (Zahlen mit Geheimstift an
Rand, UV Lampe bei den Schülermaterialien)

sehr vieles geht auch digital/online, dazu müssen Tablets/Handys und WLAN da sein.
online Rätsel kann man zB hier erstellen:

https://h5p.org/    (unzählige Möglichkeiten und Variationen, Code kann zB im Feedback
zu einer Aufgabe erscheinen)
https://learningapps.org
https://www.learningsnacks.de/
http://mal-den-code.de/      QR  Codes zum ausmalen, Zahlen oder Buchstaben wählen,
wird der fertige Code gescannt erscheint ein Lösungscode
online Audio mit HV-Aufgabe, R/W, audio-lingua.eu

Weiterführendes:
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Sammlung an Padlets zu EduBreakout von @Mme_Tinka
https://wakelet.com/wake/16a1a8fd-6574-40a5-92e8-
b1c164e13fde

https://padlet.com/bernd_thoma/breakoutEDUHP
Breakout zu Harry Potter von Bernd Thoma
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